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ETICKA VYCHOVA
Ucebny plan
Eticka vychova 5.ro¢. | 6. ro¢. [7.roé. | 8.ro¢. | 9. roé.| Spolu
Statny vzdelavaci program 1 1 1 1 1 5
Skolsky vzdelavaci program 0 0 0 0 0 0
Spolu 1 1 1 1 1 5

Ugebné osnovy st totozné so vzdelavacim $tandardom SVP
https://www.minedu.sk/data/att/691/22672.e9f41c.pdf

Metody a formy prace — stratégie vyucovania

¢ Kognitivne metédy vyucby su systémom uvedomelych a cielavedomych posobeni
ucitel’a, ktorymi riadi poznavaciu a prakticku ¢innost’ Studentov zameranl na dosiahnutie
cielov vyucby. Navzajom sa odliSuju charakterom poznéavacej ¢innosti, ktort1 vykonavaji
Studenti v priebehu osvojovania obsahu vyucby a charakterom ¢innosti ucitel’a, ktory tato
roéznorodu ¢innost’ organizuje a riadi. Tento systém didaktickych metdd vyucby zaistuje
osvojovanie prvych troch prvkov obsahu vyucby (poznatkov o vonkajSom svete,
skusenosti z realizacie spdsobov ¢innosti a skiisenosti z tvorivej ¢innosti).

e Reproduktivha metéda (metdoda osvojovania skdsenosti zo spOsobov ¢innosti
napodobovanim). Ucitel' pri reproduktivnej metéde organizuje systém cvieni na
reprodukovanie cinnosti, ktoré st Ziakom zname a pochopené prostrednictvom
vykladovo-informativnej metody. Ziaci reprodukuju uvedent ¢innost'. Casté opakovanie
sposobov ¢innosti in umoZiuje nielen aplikovat), ale aj prehlbovat’ vedomosti, scasti ich
roz§irovat’, a tym si€asne zaist'ovat’ ich trvalé osvojenie. Tato metdda sa realizuje formou
systému cviceni. Prejavuje sa tstnou reprodukciou poznatkov, opakovacim rozhovorom,
¢itanim, pisanim, rieSenim typovych (matematickych, fyzikalnych, historickych) uloh,
napodobovanim jazykovych modelov, ¢itanim mép, rysovanim schém). Reproduktivna
metdda je vyjadrend aj formou laboratornych pokusov prostrednictvom urcitej inStrukcie.
Pri vSetkej dolezitosti reprodukcie ma nadmerny pocet jednotvarnych cviceni za nasledok
potlaovanie zaujmu Studentov. Omnoho efektivnejSie st cvifenia s meniacimi sa
podmienkami realizacie osvojovaného spdsobu ¢innosti. Reproduktivna metéda povysuje
osvojovanie poznatkov na druht Urovei ich osvojenia — na uroven aplikécie osvojenych
poznatkov podl'a vzoru.

e Tradi¢né vyucovanie - je charakterizované hlavne tym, ze na vyucovacich hodinach sa
vyuziva predovsetkym vykladovo-ilustrativna a neproduktivna metéda. Obidve
metody zaistuju osvojovanie hotovych poznatkov a sklsenosti z realizdcie znamych
sposobov Cinnosti. Prvé dve metddy vyucby zaistuji pripravu mladej generacie pre


https://www.minedu.sk/data/att/691/22672.e9f41c.pdf

Skolsky vzdeldvaci program

reprodukciu, a tym aj uchovéavanie nahromadenej kultiry. Nemo6zu vSak naucit’ tvorivej
¢innosti. To je mozné len v problémovom vyucovani.

Problémové vyucfovanie - vyuziva predovSetkym metdody problémového vykladu,
heuristicki a vyskumnu. Ucitel’ systematicky zapéja Studentov do procesov hladania a
nachadzania rieSenia problémov, vd’aka ¢omu sa Studenti ucia nadobudat’ nové poznatky
samostatne, pouzivat’ uz osvojené vedomosti a ziskavaji skusenosti z tvorivej ¢innosti.
Systém vyucby s uzavretym cyklom v koncepcii tvorivo-humanistickej vychovy, ma
charakter problémového vyucovania. Problémové vyucovanie spociva v tom, ze v
procese rieSenia Specialne vypracovaného systému problémov a problémovych uloh
Studenti ziskavaju skisenosti z tvorivej ¢innosti, prebieha tvorivé osvojovanie poznatkov
a sposobov ¢innosti.

Metoda problémového vykladu ( metdda osvojovania poznatkov zddvodinovanym
informovanim). Proces osvojovania skusenosti z tvorivej ¢innosti prebieha postupne, je
rozsiahly a dlho sa prejavuje v jednoduchych formach. Preto je dolezity vzor hoci len
vonkajSicho prejavu tvorivého myslenia prezentovaného ucitelom. Tieto funkcie
modelu kultury a logiky myslenia plni metdda problémového vykladu. Podstata metddy
spociva v tom, Ze oznamuje Studentov nielen s ndjdenymi rieSeniami urcitych vedecko-
poznavacich alebo praktickych problémov so spésobom ich aplikacie, ale aj s logikou
vyhl'addvania tychto rieSeni. Ucitel' nastoluje problém, sam ho riesi, pritom vSak
ukazuje sposob riesenia v jeho skuto¢nych, Studentom vsSak pristupnych protikladoch,
poukazuje na myslienkovy postup pri jeho rieSeni. Ucitel’ ukazuje vzory vedeckého
poznavania, vedeckého rieSenia problémov. V priebehu problémového vykladu su
vytyCované problémy, objasiiované hypotézy rieSenia, moze byt robeny myslienkovy
experiment, vyvodzované zavery z jeho rdznych variantov, poukazuje sa na
nevyhnutnost’ verifikacie skutocnym experimentom, krok za krokom su odhalované
cesty a logika postupu k moznému rieSeniu problému. Struktdru aplikdcie metody
problémového vykladu moZzno zahrnut’ do tychto etap:

1. vytyCenie problému

2. priebeh rieSenia a jeho logika

3. proces riesenia, mozné a skutocné problémy a rozpory

4. rieSenie a zdovodnenie jeho spravnosti

5. objasnenie vyznamu rieSenia pre d’al$i rozvoj myslenia €1 sféry ¢innosti

Vyskumna metoda ( metoda osvojovania skusenosti z tvorive] ¢innosti samostatnym
rieSenim problému).Pre Uplné osvojenie skusenosti z tvorivej Cinnosti a stcasne
aj osvojenie poznatkov a skusenosti na tretej urovni sluzi vyskumna metoda. Ucitel
vytyéuje problém, ale rieSenie spo¢iva na tudentovi. Studenti samostatne skumaju.
Vysledkom efektivnej aplikacie vyskumnej metody je samostatnost” Studentov pri
skimani a rieSeni najskor I'ahSich, neskdr zlozitejSich problémov. Pri rieSeni novych
problémovych tloh sa Student najprv zoznamuje s myslienkou, principom ¢innosti.

Brainstorming ( burza dobrych napadov ) - kladie doraz na cCo najrychlejsSie
zhromazdenie a zapisanie napadov, nametov, informdcii. Cielom je vyprodukovat’ ¢o
najviac myslienok v minimalnom c¢ase. Brainstorming je prinosny v zaciatocnych
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fazach preberania jednotlivych tém, ked’ ucitel’ potrebuje v kratkom Case zistit’, aké
poznatky ziaci o danych skuto¢nostiach maju, pripadne aké informécie im chybaj.
Ziskané informécie mézu byt vychodiskom pre d’alSiu pracu ucitela.

e Skusenostné metédy — spajanie emocionalnej investicie a vedomé kognitivne
spracovavanie diania. Tieto metody sa vel'mi priblizuja realite — zdmerné ucenie sa.
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Hodnotenie predmetu

Pri praktickych aktivitich na hodinach etickej vychovy je vhodné hodnotenie
praktickych zru¢nosti s dorazom na samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov z rieSenia uloh.
Optimalne je hodnotenie so struénym komentarom k vykonu Ziaka. Uroveit kombinovanych
verbalnych, pisomnych, literdrnych prejavov a komunikativnych zruc¢nosti je vhodné
kontrolovat’ a hodnotit’ prostrednictvom prezentacie projektov.

Vyucovaci predmet eticka vychova budeme v 5. - 9.rocniku vyucovat’ podl’a Inovovaného
Skolského vzdelavacieho programu, hodnotenie predmetu — aktivne absolvoval/a,
absolvoval/a, neabsolvoval/a.



