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Metody a formy — stratégie vyucovania
Na vyuc€ovacich hodindch informatiky budeme vyuzivat’ tieto vyu€ovacie metody:

Vykladovo-ilustrativna metoda ( metoda osvojovania poznatkov hotovym informovanim)
Ucitel’ pri tejto metdde oznamuje Ziakom hotovu informdciu, Specidlne vybrané poznatky,
organizuje prijimanie informacie ziakmi, ukazuje vzory Cinnosti, v ktorych sa tieto poznatky
aplikuju v praxi. Ziaci informaciu prijimaju, dostavaju ju do vedomia a fixuju v pamiti.

Reproduktivna metéda (metdoda osvojovania skdsenosti zo spdsobov  Cinnosti
napodobovanim). UCcitel pri reproduktivnej metéde organizuje systém cvi¢eni na
reprodukovanie Cinnosti, ktoré si ziakom zname a pochopené prostrednictvom vykladovo-
informativnej metody. Ziaci reprodukuju uvedenti &innost. Casté opakovanie spdsobov
¢innosti in umoziuje nielen aplikovat’, ale aj prehlbovat’ vedomosti, s€asti ich rozSirovat, a
tym sti€asne zaist'ovat’ ich trvalé osvojenie. Tato metoda sa realizuje formou systému cviceni.

Tradi¢né vyucovanie - je charakterizované hlavne tym, Ze na vyucovacich hodinach sa
vyuziva predovSetkym vykladovo-ilustrativnha a reproduktivna metéda. Obidve metody
zaistuju osvojovanie hotovych poznatkov a skusenosti z realizdcie znamych spdsobov
¢innosti. Prvé dve metody vyucby zaist'uju pripravu mladej generacie pre reprodukciu, a tym
aj uchovavanie nahromadenej kultary. Nemo6zu vsak naucit’ tvorivej ¢innosti. To je mozné len
V problémovom vyucovani.

Problémové vyucovanie - vyuziva predovsetkym metddy problémového vykladu, heuristicka
a vyskumnt. UCitel’ systematicky zapaja Ziakov do procesov hl'adania a nachadzania rieSenia
problémov, vd’aka ¢omu sa ziaci ucia nadobudat’ nové poznatky samostatne, pouzivat uz
osvojené vedomosti a ziskavaju skusenosti z tvorivej ¢innosti. Systém vyucby s uzavretym
cyklom v koncepcii tvorivo-humanistickej vychovy, ma charakter problémového vyucovania.
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Vyskumna metéda ( metdda osvojovania skusenosti z tvorivej Cinnosti samostatnym
rieSenim problému).Pre uplné osvojenie skusenosti z tvorivej ¢innosti a si¢asne aj osvojenie
poznatkov a skuisenosti na tretej tirovni sluzi vyskumna metoda. Ucitel’ vytyCuje problém, ale
rieSenie spoéiva na Ziakovi. Ziaci samostatne skumaji. Vysledkom efektivnej aplikacie
vyskumnej metody je samostatnost’ ziakov pri skumani a rieSeni najskor l'ahSich, neskor
zlozitejSich problémov. Pri rieSeni novych problémovych tloh sa ziak najprv zoznamuje s
myslienkou, principom ¢innosti.

Vyucovacie metody budeme uplatiiovat’ v tychto formach vyucby:

E-learningova forma (elektronickd forma stadia) Tato metdda vyuziva samostatné ucenie sa
vlastnym tempom a spdsobom v zavislosti od schopnosti samostatnej aktivity jednotlivca.
Vychadza z anglo-saského modelu vyuCovania a zahfiia samostatné ucenie sa jednotlivca
sktimanim a badanim pri plneni zadanych tloh. Tato forma ma moznosti vyuzitia pri domace;j
priprave ziaka ako aj na hodindch na zaklade ¢oho je mozna okamzitd diagnostika pochopenia
poznatkov.

a) Metodické formy vyucby - st priamym prejavom danej metody pri osvojovani obsahu
vyucby. Ide tu o metodické usporiadanie obsahu vyucby do ucelnej formy. Podl'a vonkajSich
znakov sposobov prace ucitel’a a ziakov moZno metodické formy rozdelit’ do skupin:

o vykladové formy ( rozpravanie, objasiiovanie, opis )

o dialogické formy ( rozhovor, diskusia)
demonstra¢né formy (demonstracia experimentu, postupu ¢innosti - ukazky rieSenia uloh,
zostavenia planu, ukdzky predmetov, javov, zobrazeni)

o formy samostatnej prace ziakov ( samostatné Studium, pokus, diskusia medzi ziakmi,
experimentalne a teoretické cvicenie, pisomné a grafické prace, rieSenie testu, priprava
referatu, pocitaCovej prezentacie).

Tieto metodické formy sa v tradi¢nej pedagogickej literature nazyvajua metody (napr. slovné,
nazorné a praktické).

b) Socialne formy vyucby

- pri tychto formach vyucby ide o usporiadanie vyucby vzhl'adom k jej subjektom (ucitelovi
a Studentom). Podl'a poctu Studentov aktudlne zapojenych do interakcie s ucitelom a sposobu
ich prace rozliSujeme socialne formy:

o frontalna praca ( ucitel' pracuje sucasne s celou triedou, posobi na vsSetkych ziakov,
napr. pri vyklade, zadavani uloh, hromadnych previerkach),

o individualna praca (ucitel je v interakcii len s jednym ziakom, ktory pracuje
samostatne, napr. pri Ustnom skusani, rieSeni prikladov, osvojovani si urcitej zrucnosti),

o skupinova praca (ucitel’ je v interakcii so skupinou, v ktorej Ziaci spolo¢ne pracuji na
urcitej] ulohe, napr. v ramci cviCenia robia experiment, rieSia zlozitejSie ulohy,
vypracovavaju urcity produkt materidlnej, ¢i nemateridlnej povahy) Pri tejto socidlnej
forme vyucby je zdkladnou podmienkou interakcia medzi ziakmi. Posobenie ucitela sa
dostava do tizadia a ma poradnti, kontrolnu a koreként funkciu. Skupinova praca moze
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byt diferencovana a nediferencovana. V tradi¢nej Skole je najmenej Casta skupinova
praca. Pritom v nej obsiahnuté prvky spoluprice poOsobia zmierfiujlico na
individualisticky charakter prace Studentov, ktory moéze viest k ich nadmernej
stt’azivosti.

c) Organiza¢né formy vyucby

- organiza¢né usporiadanie vyucby, ktorého kritériom st vonkajSie podmienky urcené
miestom, ¢asom 1 pracovnou naplilou, nazyvame organiza¢na forma. Patria sem vyucovacie,
mimovyucovacie a mimoskolské formy:

e vyucovacia hodina

e konzulticie

e sutaz

e prezentacia

e e-learning

Ucebné zdroje

Ucebnice, u¢ebné zdroje

BLAHO, SALANCI, KALAS, WINCZER a kol - Tvorivd informatika - Prvy zosit o
obrazkoch + Prvy zoSit z programovania

BLAHO, SALANCI, KALAS, WINCZER a kol : Tvoriva informatika — Informatika okolo
nas

internetové zdroje
https://makecode.microbit.org/
https://code.org/
https://scratch.mit.edu/
https://www.hrdinoviainternetu.org/interland

Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budt zistovat, ¢i ziak vzdelavaci vystup — vykonovy Standard
zvladol, alebo nie. Na kontrolu a hodnotenie Ziakov sa odporic¢aju postupy na zabezpecenie
korektného a objektivneho hodnotenia:

Pri praktickych aktivitach je vhodné slovné hodnotenie praktickych zru¢nosti s déorazom na
samostatnost’ a spravnost’ rieSenia uloh. Optimalne je slovné hodnotenie so stru¢nym
komentarom k vykonu ziaka.

Vyucéovaci predmet informatika budeme v 5. - 8. roéniku vyucéovat’ podla
Inovovaného Skolského vzdelavacieho programu, hodnotenie predmetu - klasifikdacia
zndmbkou.
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