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METODY A FORMY PRACE - STRATEGIE VYUCOVANIA

V modeli vyucby orientovanej na u€ebny ciel’, na uebnu ¢innost’ Ziakov sa ocakava, Ze Ziaci budu
aktivni a vo vysledku ich ¢innosti produktivni. Aby sa Ziaci chceli a mohli aktivne ucit’ na
vyucovani, je potrebné vytvorit’ uréité pravidla a podmienky. Ziaci sa budu uéit' na vyu¢ovacich
hodinach, ak na nich mézu:

e Dbyt tvorivi pri uceni

e pytat’ sa, ked’ nie¢o nevedia bez obavy z ohrozenia

o ak sa im doveruje, ak sa im veri, Ze to dokazu

e mat Sancu byt UspeSnymi

e ocakavat, Ze za pracu budu uznani a oceneni

o mat dostatok ¢asu na to, aby sa to naucili

e byt hodnoteni vzhl'adom k sebe a nie porovnavanim s inymi

o mat dostatok u¢ebnych zdrojov a pomdcok pri uceni

e uvedomit’ si, Ze to, ¢o sa ucia, ma pre nich vyznam, zmysel

 ak sposob ucenia na hodinach je zaujimavy

e ak vedia, ¢o sa od nich oc¢akava

» vediet ako, ¢o a kedy sa bude hodnotit’

o dozvediet sa, ¢o sa naucili

o ak na vyucovani je prijemna socialna klima

o ak prostredie v triede je esteticke, Cisté, podnetné

V metodach participativne metody (dialdg, diskusia), brainstormingové metody (burza
dobrych napadov), kognitivne metédy, zaZitkové metody, skusenostné metédy a pod.
Kym metddy vyucby zachycuji vnatornua stranku vyucby, vonkajsiu stranku tohto
procesu je mozné dosiahnut’ vhodnymi formami vyucby v sulade s jej principmi.

Na vyucovacich hodindch matematiky vyuzijeme tieto formy vyucby:

a)  Metodické formy vyucby - si priamym prejavom danej metoddy pri osvojovani obsahu
vyucby. Ide tu o metodické usporiadanie obsahu vyucby do ucelnej formy. demonstracné formy
postupu ¢innosti - ukazky rieSenia tloh,

o formy samostatnej prace
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o experimentalne a teoretické cvicenie, pisomné a grafické prace, rieSenie testu, pocitacovej
prezentacie.
b) Socialne formy vyucby
pri tychto forméch vyucby ide o usporiadanie vyucby vzhl'adom k jej subjektom
(ucitelovi a ziakom):
o frontalna praca
e individualna praca
o skupinova praca
c) Organiza¢né formy vyucby:
 vyucovacia hodina
e z4dujmova ¢innost, krizok
e sutaz
o domaca praca

UCEBNE ZDROJE

Na podporu a aktivaciu vyucovania budeme pouzivat tieto uc¢ebné zdroje:
Didakticka technika:

- pocitaCova ucebna s pripojenim na internet,

- multimedidlne CD

- micro:bit

Materialne vyucbové prostriedky:
- prezentacie,
- edukacné programy,
- literatura.

Odborna literatl'lrazv

BLAHO, A.- KALAS, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit z programovania, Bratislava: SPN Mlad¢ leta,
2005

SALANCI, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o obrazkoch, Bratislava: SPN Mladé leta, 2005

Edukaéné CD: Baltik, Revelation Natural Art, LogoMotion

Internetové zdroje:
https://makecode.microbit.org/
https://code.org/

https://scratch.mit.edu/
https://www.hrdinoviainternetu.org/interland

HODNOTENIE PREDMETU

Ziaci su priebezne hodnoteni podl'a svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne vedieme, aby sa vedeli
ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluziaka. Hodnotit budeme vynimoc¢né prace, aktivitu na hodinéch,
praktické samostatné prace a projekty.

Vyucovaci predmet informatika v tret’om a vo Stvrtom roc¢niku budeme klasifikovat’ znamkami.


https://makecode.microbit.org/
https://code.org/
https://scratch.mit.edu/
https://www.hrdinoviainternetu.org/interland

