
 Školský vzdelávací program 
 
 
 

 

INFORMATIKA  
 
 

Učebný plán 

Informatika 3. ročník 4.ročník Spolu 
Štátny vzdelávací program 1 1 2 

Školský vzdelávací program 0 0 0 

Spolu 1 1 2  
 
https://www.minedu.sk/data/att/542/22679.5e0a91.pdf  
Učebné osnovy sú totožné so vzdelávacím štandardom ŠVP. 

 

METÓDY A FORMY PRÁCE – STRATÉGIE VYUČOVANIA 
 

V modeli výučby orientovanej na učebný cieľ, na učebnú činnosť žiakov sa očakáva, že žiaci budú  

aktívni a vo výsledku ich činnosti produktívni. Aby sa žiaci chceli a mohli aktívne učiť na  

vyučovaní, je potrebné vytvoriť určité pravidlá a podmienky. Žiaci sa budú učiť na vyučovacích  

hodinách, ak na nich môžu: 

• byť tvoriví pri učení 

• pýtať sa, keď niečo nevedia bez obavy z ohrozenia 

• ak sa im dôveruje, ak sa im verí, že to dokážu 

• mať šancu byť úspešnými 

• očakávať, že za prácu budú uznaní a ocenení 

• mať dostatok času na to, aby sa to naučili 

• byť hodnotení vzhľadom k sebe a nie porovnávaním s inými 

• mať dostatok učebných zdrojov a pomôcok pri učení 

• uvedomiť si, že to, čo sa učia, má pre nich význam, zmysel 

• ak spôsob učenia na hodinách je zaujímavý 

• ak vedia, čo sa od nich očakáva 

• vedieť ako, čo a kedy sa bude hodnotiť 

• dozvedieť sa, čo sa naučili 

• ak na vyučovaní je príjemná sociálna klíma 

• ak prostredie v triede je estetické, čisté, podnetné 

 

V metódach participatívne metódy (dialóg, diskusia), brainstormingové metódy (burza 

 dobrých nápadov), kognitívne metódy, zážitkové metódy, skúsenostné metódy a pod.  

Kým metódy výučby zachycujú vnútornú stránku výučby, vonkajšiu stránku tohto  

procesu je možné dosiahnuť vhodnými formami výučby v súlade s jej princípmi.  

Na vyučovacích hodinách matematiky využijeme tieto formy výučby: 
 

a) Metodické formy výučby - sú priamym prejavom danej metódy pri osvojovaní obsahu  

výučby. Ide tu o metodické usporiadanie obsahu výučby do účelnej formy. demonštračné formy  

postupu činnosti - ukážky riešenia úloh, 
 

• formy samostatnej práce 

https://www.minedu.sk/data/att/542/22679.5e0a91.pdf


• experimentálne a teoretické cvičenie, písomné a grafické práce, riešenie testu,  počítačovej    
   prezentácie.  

b) Sociálne formy výučby 

pri týchto formách výučby ide o usporiadanie výučby vzhľadom k jej subjektom  
(učiteľovi a žiakom): 

• frontálna práca 

• individuálna práca 

• skupinová práca  
c) Organizačné formy výučby: 

•  vyučovacia hodina 
•  záujmová činnosť, krúžok  
•  súťaž  
•  domáca práca 

 
UČEBNÉ ZDROJE 

 

Na podporu a aktiváciu vyučovania budeme používať tieto učebné zdroje:  
Didaktická technika: 

- počítačová učebňa s pripojením na internet, 

- multimediálne CD 

- micro:bit 

  
Materiálne výučbové prostriedky: 

- prezentácie,  
- edukačné programy, 

- literatúra. 

 

Odborná literatúra: 

BLAHO, A.- KALAŠ, I.: Tvorivá informatika – 1. zošit z programovania, Bratislava: SPN Mladé letá, 
2005  
SALANCI, Ľ.: Tvorivá informatika – 1. zošit o obrázkoch, Bratislava: SPN Mladé letá, 2005 

 

Edukačné CD: Baltík, Revelation Natural Art, LogoMotion 

 

Internetové zdroje:  

https://makecode.microbit.org/ 

https://code.org/ 

https://scratch.mit.edu/ 
https://www.hrdinoviainternetu.org/interland 
 

 

HODNOTENIE PREDMETU 
 

Žiaci sú priebežne hodnotení podľa svojich výsledkov a snahy. Žiakov postupne vedieme, aby sa vedeli 

ohodnotiť sami, ale aj svojho spolužiaka. Hodnotiť budeme výnimočné práce, aktivitu na hodinách, 

praktické samostatné práce a projekty. 

Vyučovací predmet informatika v treťom a vo štvrtom ročníku budeme klasifikovať známkami. 

 

https://makecode.microbit.org/
https://code.org/
https://scratch.mit.edu/
https://www.hrdinoviainternetu.org/interland

