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Vzdelavacia oblast’ poskytuje mozZnost’ na spoznavanie sveta cez univerzalne formy l'udského vyjadrovania. Rozvija osobnost’ ziaka vo vSetkych
zékladnych oblastiach — kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej. Umoznuje prepdjanie réznorodych poznatkov vzdelavania, pricom ich vnatorne
ukotvuje prostrednictvom osobnej sklsenosti z tvorivej ¢innosti a podnetov z oblasti umenia a kultary.

Vyznamnym Specifikom vzdelavacej oblasti je ¢innostny pristup vytvarajici priestor na uplatnenie vlastného videnia sveta, pricom sprostredkiiva zazitok
a umoznuje jeho zdielanie. Tym sa vytvara priestor pre utvaranie vlastnej identity, ako aj vnimanie a oceflovanie rozmanitosti okolo seba. Vzdelavacia
oblast’ prispieva k formovaniu pozitivneho a respektujuceho vztahu ziakov ku vzdelavaniu, umeniu a kulture, a tiez k formovaniu ich individualnych
postojov a hodnotovych preferencii. Rovnako ich motivuje k celozivotnému zaujmu o umelecké a kultiirne dianie.

Vzdelavacia oblast Umenie a kultira je reprezentovana vo vSetkych cykloch vyucovacimi predmetmi hudobna vychova, vytvarna vychova.

Vzéajomné prepojenie vyucovacich predmetov hudobna vychova, vytvarna vychova do vzdeldvacej oblasti Umenie a kultura vytvara synergiu rozvoja
umeleckej gramotnosti. Umelecka gramotnost’ je schopnost’ vnimat’, prijimat’, chapat’, interpretovat’ a vyjadrovat’ sa prostrednictvom réznych
druhov a foriem umenia. Zahtia umelecké sposobilosti potrebné na autenticky vzt'ah k umeniu. Umelecky gramotni ziaci st schopni prenasat’ umelecké
sposobilosti aj do inych vzdelavacich oblasti, prostredi a kontextov. Vnimaji hodnotu umenia pre seba aj spolo¢nost’.

= V 1. cykle sa umelecka gramotnost’ rozvija prostrednictvom spontannych expresivnych reakcii na rozmanité podnety a spoznavania umeleckych
vyrazovych prostriedkov. Ziaci sl postupne uvddzani do umeleckej gramotnosti objavovanim zékonitosti vzniku a existencie roznych druhov a
foriem umenia, tiez elementarnych podob produkcie a percepcie.

Casova dotacia vzdelavacich predmetov vo vzdelavacej oblasti
1. cyklus
Hudobna vychova 1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik spolu
Statny vzdelavaci program 1 1 1 3
Skolsky vzdelavaci program 0 0 0 0
Spolu 1 1 1 3




CIELE A KOMPONENTY jednotlivych vyucovacich predmetov

Ciele vyucovacieho predmetu hudobna vychova:

=

=

Slobodne prejavovat’ a uplatiiovat’ umeleck a hudobnii gramotnost’ pri napifiani osobnych kultarnych
potrieb a zivotnych ciel'ov.

Uplatnovat’ zakladné hudobné sposobilosti (schopnosti, zru¢nosti a navyky) v oblasti spevu, hry na

hudobnych nastrojoch, poctivania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického, verbalneho

a vizualneho vyjadrovania a spajania hudby r6znymi spésobmi, pristupmi, prejavmi a prezentaciami.
Orientovat’ sa v hudobnej kulture minulosti i v jej si¢asnych podobach, vo svetovej aj slovenskej

hudobne;j kultare, hudobnej kultare etnik, narodnosti, malych i vel'kych socidlnych skupin.
Komunikovat’ a hodnotit’ réznorodé hudobné obsahy, vyuzivat ich aj pri vyhodnocovani hudobnych

informécii v roznych Zivotnych situaciach.

Hodnotit, oceniovat’ a chranit’ narodné hudobné dedicstvo aj rozne podoby globalnej kultary ako sucast’
Vlastnej kultarnej identity.

Ocenovat’ hudobné dedicstvo inych kultarnych spolocenstiev.

Interpretovat’ a aplikovat’ hudobné pojmy, javy a vzt'ahy z oblasti teorie hudby aj historie, ktoré

vychadzaju zo znejlcej poc¢uvanej aj produkovanej hudby.

Zodpovedne a bezpecne vyuzivat digitalne technologie a média na umeleck a estetickit hudobnu

komunikéciu.

Byt tvorivy, kooperovat’, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe,
prijimani, vyjadrovani a integracii hudby vo vlastnej komunite aj sirSej spolocnosti.

POCUVANIE

HUDORANOD.
DRAMATICKE
VYIJADRENIE

Komponenty vyucovacieho predmetu



Ciele vyucovacieho predmetu vytvarnd vychova:

MEN"‘ A VIZUALNA KU”U

Samostatne a tvorivo rozvijat’ svoje sposobilosti v oblasti umenia a vizualnej kulttry. v Ra
KOMUNIKAC)4

=
= Vyjadrit’ prostrednictvom vizualneho jazyka svoje myslienky, predstavy, fantaziu, pocity a
vztahy medzi nimi.

= Cielavedome pouzivat’ vizualne média, nastroje, techniky a technoldgie na sebarealizaciu a vorit INTERPRETOVAL
komunikaciu. KONSTRUOVAT REKONSTRUOVA'
— Samostatne Kriticky a tvorivo pracovat’ s vizualnymi informaciami, rozumiet’ ich
dolezitosti.
= Interpretovat’ podnety z umenia a vizualnej kultiry a re$pektovat’ kultirnu rozmanitost’. . ) "
= Sebareflektovat’, reflektovat’, prezentovat’ a hodnotit’ tvorbu v oblasti vytvarného umenia a VAL | : "o;:::" < "::,v‘ :‘.'
vizuélnej kultiry. %% 3 : "w.'.:u'-:;a i &S
= Zdovodnit’ vyznam realizacie a verejnej prezentacie, sprostredkovania a uchovavania Y Yo, gy, * Wby ¢ uar 0 900 ‘..\'«"‘.,a' R 2
vysledkov umeleckej tvorby. A o, "y et o g Lol ‘“\m". 7Y
= ReSpektovat’ a pouzivat’ zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii. o, N Ay, SR “,u"“ .““‘,»"’
= Vyjadrit’ stivislost’ medzi tvorbou a spolo¢enskym, kultirnym a historickym kontextom. o, :""n: o Jhrok o ouun.m";‘;k: . "":6.1"'.
= Vysvetlit vplyv umenia a kultiry na utvaranie hodnét a postojov jednotlivca a spoloénosti. ""”"m..":::",:: % .:(..‘::" -

Komponenty vyucovacieho predmetu



HUDOBNA VYCHOVA

Vychodiskom hudobného vzdelavania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zakladnych podobach: poc¢tvanie, tvorba a stvariiovanie, ktoré
su obsiahnuté v 5 komponentoch:

= Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi spdsob aktivnej hudobnej produkcie a sebarealizacie ziaka v Skole. Je
podmieneny zvladnutim elementarnej hlasovej techniky a dodrziavanim zasad hlasovej hygieny. Obsahom spevackych aktivit je tvoriva praca s
hlasom, imitovanie zvukov okolitého sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov a popevkov, reprodukovanie zapamitanych melodii,
resp. vytvaranie réznorodych melodii, odpovedi na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe imitacne aj podl'a not (grafickej partitury,
obrazkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne. Poznanie hudobnej abecedy nie je ciel'om, ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie,

pochopenie a zmocnovanie sa hudby.

= Komponent hra na hudobnom nastroji predstavuje spoznavanie a produkciu hudby na ré6znych hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné nastroje,
vlastnoru¢ne zhotovené a iné elementarne hudobné nastroje, hudobné hracky, 'udové hudobné nastroje, elektronické a virtudlne hudobné nastroje).
Cielom je poznat’ techniku hrania na ne, experimentovat’ s ich zvukovou farbou, vyuZivat’ ich na interpretaciu sprievodov k spevu, interpretaciu

samostatnych in§trumentalnych miniatir.

= Komponent po¢uvanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby poslucha¢om — ziakom. Zamerom je aktivne (uvedomene)
pocuvat’ hudbu rézneho charakteru, druhov a zanrov, roznych Stylovych obdobi, poznat’ jej funkcie, identifikovat’ jej vyjadrovacie prostriedky.
Vnimat’ vplyv hudby na telesné a dusevné prezivanie a vyuzivat’ ju ako jeden z prostriedkov emocionalnej regulacie. Poctivat’ sprostredkovantu
hudobnu produkciu i1 Ziva hudobntl produkciu profesiondlneho alebo poloprofesiondlneho umeleckého vykonu. Pochopit’ vztah medzi hudbou a
ostatnymi druhmi umenia a kultirou vobec. Hodnotit” hudobné artefakty z hl'adiska ich funkcii v Zivote ¢loveka. Vnimat’ hudbu ako Specificka

vypoved rozmanitych kultirnych spolocenstiev.



= Komponent hudobno-ohybové vyjadrenie hudby je prejavom poznavania a overovania hudobnych zakonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je to
spdsob posiliiovania a prehlbovania hudobného vnimania a zazitku, ale aj pochopenia strukttry skladby prostriedkami neverbalnej komunikacie a
pohybovej improvizacie, v ktorej je rozhodujuca prirodzenost’ a vol'nost’” pohybu, koordinovanost a stlad so znejicou hudbou. Prechadza od
spontannych pohybovych reakcii na hudbu, kultivovania a usmeriiovania pohybového prejavu, vol'ného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania

réznych spdsobov pohybového stvarnenia hudby, az k tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu.

= Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejsiu formu prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych umeni, v
ktorych sa integruje hudba so slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zazitkového
ucenia. Vyuziva tvoriva rytmicku, melodicku, interpretaénia a pohybovu improvizaciu a roznorodé vlastné vyjadrenie —interpretaciu hudobného diela,
piesne, situacie a pod.

Ma podoby hudobnodramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.

Hlavnym ciel’om 1. cyklu je objavovat’ zdkonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobdch produkcie, poéivania aj vyjadrovania a
stvariiovania. Ciele videlavania pre 1. cyklus :
Sluchom identifikovat’ zvuk a ton, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych néstrojoch realizovat’ zakladné vlastnosti tonu (vyska, sila, farba, dizka).

Objavovat’ moznosti vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moznosti spontanneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych obsahov.
Spievat’ r6znorodé piesne v skupine, aj s in§trumentalnym sprievodom.

Hrat’ rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit’ ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.

R e

Identifikovat’ a aplikovat’ vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastrojoch, pri po¢uvani hudby aj pohybovom a dramatickom

vyjadrovani hudby.

U

Vyjadrit’ pocity z po¢uvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.

U

Vyjadrit’ dej, naladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

= Spolupracovat pri tvorbe aj stvarnovani hudby, vyjadrit’ sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.



HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.ro¢nik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaZe:
= Spievanie hlasovych modelov, riekaniek a detskych piesni rozneho |= Ovladat’ na elementarnej trovni svoj hlas — pievat’ v primeranej
druhu a zanru; / autorské-umelé, slovenské I'udové, miestne a hlasovej polohe (c1 — c2), spaméti
regionalne 'udové/ v durovych a molovych toninach. = Na elementarnej urovni rytmizovat’ &8 melodizovat’ re¢
Spev = Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni = Experimegtpvat’ S0 znenim vlastného hlasu imitaciou zvukov okolitého
= Objavovanie moznosti vlastného hlasu, imitovanie zvukov sveta a pri interpretacii roznorodych hlasovych modelov
okolitého sveta. = Spievat’ v kolektive, so sprievodom hudobného nastroja
= Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov inStru- mentar, | = hrat’ na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne,
regionalne detské 'udové hudobné nastroje, zvukové hracky, okolité sam i v skupine,
zvukové objekty, prirodny material. = hrat’ narytmickych aj melodickych nastrojoch, na okolitych zvukovych
Hrana hudobnom |= EXxperimentovanie s farbou znenia hudobného nastroja objektoch; byt sucast'ou spolo¢nej hry, spolupracovat’ pri hre
nastroji = Hra podla grafickej partitary = Experimentovat’ s farbou znenia hudobného nastroja
= Porozumiet’ symbolickému notovému zépisu; hrat’ podl’'a symbolického
notového zapisu
= Intuitivne poc¢uvanie ré6znorodej hudby. = identifikovat’ zvuk a ton, porovnavat’ ich vlastnosti, vytvarne a
= Vlastnosti tonu— vyska, dizka, farba, sila. pohybom vyjadrit’ pocity z po¢uvanej skladby.
= Na zaklade farby zvuku identifikovanie hudobnych nastrojov a = Identifikovat’ vyjadrovacie prostriedky hudby.

Pocuavanie hudby

=

= Nachadzanie podobnosti vyrazovych prostriedkov—tempo, dynamika

I'udskych hlasov (detsky, muzsky, Zensky).
RozliSovanie vokalnej a instrumentalnej hudby.

znejucej hudby

= Vyjadrenie vlastnych pocitov pri poctvani hudby
= Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného postoja. = Spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit’ metrum, tempo a
= Osvojovanie si tane¢nych prvkov ( chédze a behu v metrickej dynamiku po¢uvanej alebo produkovanej hudby.
pulzacii, prisunovy krok vpred a vzad) = Imitovat’ pohyb podla vzoru a tvorit’ pohyb podl’a pokynu.
Hudobno-pohybové | — Vyuzivanie vlastného tela ako rytmického hudobného nastroja (hra | = Imitovat’ zdkladné taneéné prvky, zapamitat si sled tanecnych prvkov.
vyjadrenie hudby na tele).
= Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach a tvorba pohybu
podl’a pokynu.
= Dramatické stvarnovanie riekaniek, piesni a fragmentov 'udovych = stvarnit’ obsah, charakter piesne ¢i riekanky, fragmenty 'udovych
Hudobno-dramatické hudobno-dramatickych hier. hudobno-pohybovych hier prostriedkami hudobnej dramatiky.
= Uplatiiovanie dialogickych hier rytmizovanim a melodizovanim = Tvorit’ melodické odpovede na spievané ¢i hrané otazky

vyjadrenie hudby

textov




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaZe:
Spievanie hlasovych modelov, dialogickych hier, detskych piesni |= Ovladat’ na elementarnej urovni svoj hlas — spievat’ primerane po
rozneho druhu a zanru / autorské-umelé, slovenské I'udové, melodickej, rytmickej stranke, primeranej hlasovej polohe (c1 - c2),
miestne a regionalne 'udové/ v durovych a molovych toninach. spaméti
Rozvijanie elementarnych spevackych navykov spevu legato, v = Prirodzene uplatiiovat’ elementarnu hlasovu techniku a zasady hlasovej
primeranej dynamike a v primeranom tempe, zjednotenie hygieny v reéi i speve
spolo¢ného spevu. = rytmizovat’ a melodizovat’ re¢ v ramci uréeného tonového priestoru

Spev Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie durovej stupnice,
rytmickych titvarov, smerovanie k uvedomovaniu si melodickych | = Spievat aj v mensej skupine a capella i so sprievodom hud. nastroja,
postupov a ich zachyteniu gestom ruky, graficky alebo pomocou udrzat melodicka liniu
predmetov. = Uplatnovat individualne hlasové dispozicie pri improvizacii a tvorivych
Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a hrach s hlasom, pri rolovom spievani
rytmickych hodnot—stvrtova a osminova nota a pomlcka, ich
kombinacie, tonovy priestor v dur: 5.-3.; 5.-6.-5.-3.

Rolové spievanie, vytvaranie roznorodych melodii podl'a fantazie
Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov = hrat’ na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne, sam
inStrumentar, regionalne detské 'udové hudobné nastroje, i v skupine, podl'a gesta ucitel’a,
zvukové hracky, okolité zvukové objekty, prirodny material. = hrat’ na rytmickych aj melodickych nastrojoch, na zhotovenych
Hra podla notového zapisu, hra sprievodov k piesinam, rickankam vlastnych elementarnych hudobnych nastrojoch,
Hra na hudobnom a tancom. = Vytvarat rytmické a melodické miniatury; hrat’ elementarne hudobné
nastroji Vytvaranie elemantarnych hudobnych a zvukovych miniatar sprievody k piesiiam

vychadzajtcich z rytmickej struktary slova, slovnych spojeni a
rymovaciek v tbnovom priestore pentatoniky (5.-3.; 5.-6.-5.-3.)

= Spoznat’ hudobné symboly—notové pismo.
= Prijat’ svoju poziciu a dodrziavat’ pokyny pri hre na elementarne
hudobné nastroje.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

Komponent

Obsahovy Standard

Vykonovy §tandard - Ziak vie/dokaZe:

Pocuvanie hudby

=

=

=

Zamerné pocuvanie roznorodej hudby.

Identifikovanie vlastnosti tonu produkovanej aj poc¢uvanej
hudby (vyska, dizka, sila, farba).

Nachadzanie totoZznosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych
prostriedkov (rytmus, tempo, dynamika) a hudobnej formy
znejucej hudby.

Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejtcich
klasickych aj I'udovych hudobnych nastrojov a I'udskych
hlasov (detsky, Zzensky, muzsky)

udu

Identifikovat’ zvuk a ton, identifikovat’ a porovnavat’ ich vlastnosti
charakterizovat’ zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich vlastnosti,
Vytvarne a pohybom vyjadrit’ emocionalny aspekt a mimohudobny
obsah z poc¢uvanej skladby.

Hudobno-pohybové

Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného postoja pri
vyjadrovani a stvariiovani hudby.

Koordinovanym pohybom vyjadrit’ charakter, tempo, metrum, rytmus a
dynamiku po¢uvanej alebo produkovanej hudby

: I = Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach. = Imitovat’ pohyb v hudobnoA—pohybovych hrach.
vyjadrenie hudby |- Osvojovanie si tane¢nych prvkov (chddze a behu v metrickej | = Uplatnit’ zdkladné tanecné prvky a sled taneénych pohybov v tanci vo
pulzacii, prisunovy krok vpred a vzad, do stran v pérovani, dvojici.
valasky skok
= Dramatické stvariovanie basni a rozpravok, 'udovych = stvarnit’ obsah, charakter piesne, basne a rozpravky prostriedkami

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

hudobno-pohybovych hier
Uplatiiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo
melodizovanych textov, zvukomal'by, mimiky, gest
vyuZzivanie pohybovej improvizacie v dramatickych
obrazkoch alebo pribehoch.

Ul

hudobnej dramatiky.

tvorit’ zvukomal’bu K roznym pribehom a situaciam

tvorit’ melddie, odpovede na spievané ¢i hrané otazky

Pohybom a hlasom vyjadrit’ dej, naladu a charakteristiku vybratého
mimohudobného obsahu alebo literarnej predlohy.




Hudobna vychova 1.cyklus, 3.ro¢nik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Spev

=> Spievanie detskych piesni rézneho druhu aZinru / autorské-umelé,

slovenské ludové, miestne a regionalne ludové/
v durovych a molovych téninach.
= Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a

rytmickych hodn6t: polova nota a pomlcka, ich rozno kombinacie, prislusné

rytmické slabiky, 2/4, 3/4 takt, ténovy priestor v dur: 5.-3.-1. a 5.-4.-3.-2.-1.
stupna durovej stupnice C-dur; prislusné solmizac¢né slabiky, lubovolné
gesta

znazornujuce vysku ténu a postup melddie alebo fonogestika.

= Rolové spievanie vytvaranie r6znorodych melédii podla

fantazie, dotvaranie pribehov prostrednictvom zvukomalby

hlasom.

= Ovladat svoj hlas—spievat v primerane po melodickej, rytmickej aj vyrazovej stranke,
v primeranej hlasovej polohe

=> Prirodzene uplatfiovat elementarnu hlasovu techniku, udrzat melodicku liniu a
reagovat na taktovacie gesta ucitela

= Rytmizovat a melodizovat re¢ v rdmci ur¢eného ténového priestoru durovej stupnice

=> Uplatriovat individudlne hlasové dispozicie pri tvorivom dotvarani pribehov a situdcii,
experimentovat so znenim vlastného hlasu pri hudobno-dramatickom stvarneni
basni, riekaniek a pribehov.

Hra na
hudobnom
nastroji

= Hra na vlastnorucne vyrobenych hudobnych - prirodny material,
Orffov inStrumentdr

= Hra podla grafickej partitury aj z notového zapisu: osminové,

Stvrtové hodnoty,

hra sprievodov k piesfiam, riekankdm aj tancom.

= Vytvaranie predohier, medzihier, dohier.

= Vytvdranie elementarnych hudobnych a zvukovych miniatur,
vychadzajucich z rytmickej struktury slova, slovnych spojeni, rymovaciek.

= Hrat na technicky spravne na rytmickych aj melodickych hudobnych nastrojoch
podla pokynov ucitela

= vytvarat rytmické a melodické miniatdry, hrat elementarne hudobné

sprievody,

= Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja a zvukomalebne vyjadrit
mimohudobny obsah (napr. pocity, predstavy, naladu, charakter

postavy),

= Porozumiet notovému zapisu a hrat podla neho.

= Spolupracovat pri vytvarani hudobnych sprievodov, respektovat tvorivé napady
spoluziakov pri vytvarani hudobnych sprievodov a hre.




Poclvanie

= Zamerné a aktivne pocuvanie réznorodej hudby.

= Nachdadzanie

totoZnosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych prostriedkov (melddia, r
ytmus, tempo, dynamika) a hudobnej formy znejlcej hudby.

= Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejucich klasickych
aj ludovych hudobnych nastrojov a fudskych hlasov (detsky, muzsky,

=> charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich vlastnosti, zakladnu
Struktdru a hudobnu formu

= verbalne, vytvarne, pohybom vyjadrit charakter, emocionalny aspekt,
mimohudobny obsah a pocity z pocuvanej skladby.

hudby
Zensky).
= Objavovanie mimohudobného obsahu a ndmetu skladby, verbalne a iné
vyjadrenie fantazijnych predstav a vlastnych pocitov pri pocuvani hudby.
= Uplatnovanie prirodzeného tane¢ného pohybu, tanecnych prvkov v => spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, formu, tempo, metrum,
jednoduchych tanecnych choreografiach. rytmus a dynamiku pocuvanej alebo produkovanej hudby
HUdOb“O: = Imitovanie pohybu v hudobno—pohybovych hrach a hrach so spevom. |=> Imitovat pohyb v hudobno—pohybovych hrach a hrich so spevom.
po.hybovF = Umocriovanie hudobného vnimania a zaZitku pohybovou interpretaciou |= Tancovat vo dvojici alebo v skupine, uplatnit sled tane¢nych pohybov v jednoduche;j
vyjadrenie |p,,qpy. choreografii pri tanci v skupine.
hudby = uplatnit zakladné tanec¢né prvky, zapamatat si sled tane¢nych pohybov v jednoduche;j

choreografii, tancovat vo dvojici, pripadne v skupine.

METODY A FORMY — STRATEGIE VYUCOVANIA

Vo vyucovani hudobnej vychovy budeme vyuzivat’ tieto organiza¢né formy a metody:
e skupinové, projektové, diferencované vyucovanie; navstevu hudobnych podujati, besedy, vyuzivanie rozhlasu a televizie,

o zazitkové, kognitivne, sklisenostné metddy, metodu pozorovania, problémovi metddu, projektovi metddu, dialdg a diskusiu, metody hrania roli;

e 3Specifické metddy: vokalno-intona¢ni metddu S pouzitim relativnej solmizacie, imitatni a kombinovani metdédu osvojovania piesni, riadené
objavovanie hudby, informa¢no-receptivnu metddu, improvizaciu.
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Zborniky 'udovych piesni

Hodnotenie predmetu

Vyucovaci predmet hudobnd vychova budeme vo vsetkych roénikoch klasifikovat’ znamkou.



VYTVARNA VYCHOVA

Strukturu vyu¢ovacieho predmetu vytvarna vychova tvoria 3 komponenty:

v" Komponent komunikacia je zamerany na spoznavanie a pouzivanie jednotlivych vytvarnych vyjadrovacich prvkov (bod, linia, farba, tvar, $kvrna,
priestor, plocha, objem, textura, svetlo, zaber) a kompozi¢nych principov (rovnovaha, pohyb, rytmus, symetria, doraz, kontrast, jednota,
variacie/rozmanitost’, proporcie, sekvencia, ¢as), prostrednictvom ktorych ziak vyjadruje svoje predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti a pocity.
Oboznamovanie sa s nimi prebiecha prostrednictvom vlastnej tvorby ziaka, ale aj skimanim a analyzovanim tvorby inych. Dolezitou sucast'ou
komponentu komunikacia je osvojovanie si tvorivych postupov a ich kombinacii, technik (napr. kresby, malby, grafiky a priestorového vytvarania),
navykov potrebnych pre pracu s nastrojmi, materidlmi, médiami a technolégiami, vratane experimentovania s nimi. NeoddeliteI'nou st¢ast'ou tohto
komponentu je tieZ overenie komunika¢nych G¢inkov na prijimatel’a, ziskanie spitnej vizby na proces a vysledky tvorby aj rozvoj interpretacnej
zlozky. Jednotlivé obsahy a vykony graduju sposobilosti ziaka od spoznéavania vytvarného jazyka po jeho cielavedomé pouzivanie.

v' Komponent umenie a vizualna kultira zabezpecuje, aby sa ziak prostrednictvom tvorivej interpretacie dokéazal orientovat’ vo svete umenia, ako aj
prepajat’ ho s kazdodennym zivotom. Komponent pracuje s celou skalou podnetov vytvarného umenia ako je malba, kresba, grafika, socha, objekt,
inStaldcia, fotografia, multimé dia, performancia, tiez architektira, urbanizmus, dizajn, aplikované umenie, film, scénografia. Zahtiia tiez 'udové
umenie, umenie subkultr, minorit, Art Brut a pod. Pestrost’ podnetov z diel slovenskych umelcov a umelkyn, ako aj zahrani¢nych — eurdpskych a
mimoeurdpskych vedie k vnimaniu rozmanitosti umeleckych prejavov. Tradi¢né a elektronické podnety z vizualnej kultiry (napr. reklama, svet
znaciek, piktogramov, bannerov, billboardov) spajaji komponent s aktualnym spolocenskym prostredim. Vytvara sa tym priestor na rozvoj
sposobilosti kriticky ¢itat’ obrazy, tiez schopnosti odhalovat’ deepfake, ako aj r6zne formy manipulécie.

Komponent ddva priestor aj moznosti neformalneho vzdeldvania formou navstevy galérii, muzei, v pripade moznosti divadla a inych inStittcii, ako
aj absolvovanim ich vzdelavacich aktivit. Aktivne osvojovanie najrozmanitej$ich kulturnych a umeleckych hodnoét vedie ziaka k ich reSpektovaniu a
ocenovaniu. Rovnako ho motivuje k celozivotnému zaujmu o umelecké a kultirne dianie.

v" Komponent osobnost’ upriamuje pozornost’ na socialny a osobnostny rozvoj ziaka. Na dosahovanie ciel'ov a plnenie vykonovych $tandardov vyuziva
obsahy aj z inych komponentov, pretoze oblast’ postojov, hodndt, emdcii a pocitov nie je mozné oddel'ovat’ od samotnej tvorby, komunikacie, ani od
vnimania a interpretovania podnetov z umenia a vizualnej kultary. Prostrednictvom tvorby — uplatilovanim subjektivity, vyjadrenim emocii a pocitov,
reflexiou tvorby, ako aj schopnostou prezentovat’ jej vysledky, sa rozvijaju aj mékké zrucnosti ziaka a nachadzaju odpovede na otazky svojej
osobnostnej i skupinovej identity.



Pri vytvarnych projektoch sa uci definovat’ vlastné ciele a hl'adat” vhodné stratégie na ich dosiahnutie. Rozvija sa jeho schopnost’ planovat’, organizovat’,
realizovat’ a hodno tit’. Prepojenim mentalnych operacii (predstavy, fantazie, napady) s objavovanim ich formalneho vyjadrenia (obrazom, tvarom) a technickou
realizaciou (tvorba artefaktu) sa rozvija tvorivost’ a komplexnost’ vyjadrovania. Doraz na vlastné riesenia ziaka rozvija autentickost’ osobnosti.

Hlavnym ciePom 1. cyklu je, v nadvdznosti na detsky vytvarny prejav, aby si ziak osvojil zédkladné vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky vytvarného
jazyka. Spolu so ziskavanim sktsenosti s nastrojmi, materidlmi a technoldgiami sa Ziak uci vyjadrovat’ vlastné predstavy, fantazie, myslienky, skusenosti,

pocity a emocie.
Prostrednictvom tvorby a umenia spoznava okolity svet a rozvija sa jeho zmyslova citlivost’, zru¢nosti a sebapoznanie. Spracovavanim podnetov z umenia,
tradi¢ného 'udového umenia a vizualnej kultury sa u¢i vnimat’ rozmanitost’ prejavov myslenia, videnia a citenia l'udi.

Ciele vzdeldavania pre 1. cyklus:

v

NN N N NN

Rozpoznat’ vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat’ a triedit’ ich na zaklade sktsenosti, zazitkov a predstav, nasledne ich vyuzit' pri uplatiovani
zékladnych kompozi¢nych principov.

Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombinaciou vyjadrit’ vlastné predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti, pocity a emocie.
Pri tvorivej ¢innosti primerane pouzit’ nastroje, materialy, technologie, média a postupy.

Experimentovat’ s ndstrojmi a materialmi.

Tvorivo interpretovat’ umelecké diela a podnety z umenia a vizualnej kultury.

Poznat’ ulohu muzei a galérii.

Vytvarne reagovat’ na rozdielne pocity a emocie.

Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, reSpektovat’ pracu druhych a rozmanitost’ myslenia, videnia a citenia.

Casova dotacia vzdelavacich predmetov vo vzdelavacej oblasti

1. cyklus
Vytvarna vychova 1. roénik 2. roénik 3.ro¢nik spolu
Statny vzdelavaci program 1 1 1 3
Skolsky vzdelavaci program 0 0 0 0
Spolu 1 1 1 3




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik

Komponent Obsahovy $tandard Vykonovy Standard - Ziak vie/dokaze:

= vyjadrovacie prvky: linia, $kvrna, plosné a geometrické = rozlisit, popisat’ a pri tvorivych ¢innostiach pouzit’ vytvarné vyjadrovacie
tvary, farba a ich mozné podoby v umeni vo vizualnej prvky: farbu, liniu, plo$né aj priestorové geometrické tvary;
kultare; = rozliit vytvarné média: kresha, mal’ba, grafika;

= kreslenie obrysu, vytvarné hry s liniou a kresliarskymi = tvorbou vyjadrit’ svoje myslienky a fantaziu;
nastrojmi = pomenovat’ a pouzit’ nastroje a zdkladné postupy techniky kresby;

= linia (charakter a vyraz, jednoducha Srafura - tienovanie); = mieSat’ farby, pomenovat tony zakladnych farieb, rozlisit' vybrané

= plocha (format, rozny tvar plochy, r6zny povrch); kompozi¢né principy.

= mierka (vicsie — mensie, blizke — vzdialené); = pomenovat charakteristické vlastnosti vybranych kompoziénych principov.

Komunikacia = tvorenie skvin a objavovanie ich tvaru, malovanie s vodovou |—

U

Ul

farbou a temperou

tradi¢né a netradi¢né kresliarske postupy a nastroje (ich
roéznorodé stopy);

zaklady keramickej tvorby, modelovanie z hliny;

Land art—tvorba priestorovej prace na skolskom dvore,

Uy

vytvorit’ priestorové objekty osvojovanim si technik modelovania, lepenia,
zvdzovania, skladania;

vytvorit’ jednoduché plo$né a priestorové objekty z hliny;

hravo experimentovat’ s prirodnym materialom Vv exteriéry; vytvorit’ stopy

Umenie a vizualna

Jaskynné mal’by a predmety pravekého ¢loveka—podnety z
pravekého umenia;

prostrednictvom zvolenej vytvarnej techniky (kresba, mal'ba, keramicka
tvorba, instalacia) interpretovat’ podnety z pravekého umenia, abstraktného

kultiira = expresivne Kresby Igor Kalny; umenia a sii¢asného umenia;
= Piet Mondrian a geometricka abstrakcia; = opisat’ vybrané dielo land artu.
= tvorenie kolektivnych prac; = dohodntt’ sa ha del’'be prace pri tvorbe kolektivneho vytvarného diela ;
= reflexia na kolektivnu tvorbu; = opisat’ postup prace pri tvorbe Land art projektu;
= prezentacia (skupinova alebo individualna) vytvarného = opisat’ a zdiel'at’ vlastné nazory k stanovenej téme;
Osobnost’ produktu; = vyjadrit zmyslové vnemy z umenia;
= Portf6lio ziaka;
=

vnimat prostredie r6znymi zmyslami a nadobudnuté sktisenosti aplikovat’ do
vlastnej tvorby;




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy §tandard - Ziak vie/dokazZe:

= prepajanie a kombinacia vyjadrovacich prvkov = pri tvorivych ¢innostiach pouzit’ vyjadrovacie prvky: skvrna, farba, plocha,
= Symetria, rytmus, kontrast a pohyb v hudbe, v prirode, vo textlra, forma;

vytvarnom umeni;_ = poznd kompozi¢né principy: rytmus, kontrast symetria, pohyb a vie ich
= tvorba land art projektu; uplatnit’ pri tvorbe;
= tradi¢né a netradi¢né .VytVarné technlky mal IaI’Ske, kl’eS"ar- = pouiit’ Vybrané V}'/tvamé techn|ky na VyJ adrer"e Vlastn}']ch Zémerov;

ske postupy a nastroje, kolaz, instalacia; = umiestnit’ zobrazované do formatu, pri tvorbe vybrat’ veku primerané
= graﬁcké teChr”ky: tlac z V}llgky, materiély a postupy;
= priestorova tvorba a modelovanie; =  experimentovat’ S vytvarnymi materialmi a technikami

o — tvorba jednoduchych tzitkovych predmetov z hliny: = Vy:[VOI‘l‘[, prlestorovg Ol?jekty Y prllrode (¢i okoli 8koly) s vyuzivanim
Komunikacia prirodnych a ekologickych materialov;
= rozliSovanie digitalnych zariadenia typov digitalneho obsahu > . ) 5 .
= vytvorit’ 3D kompoziciu z platok a val¢ekov z hliny;

=

vytvorenie vlastnej fotografie;

=

vymenovat rozne typy digitalnych zariadeni, ktoré sa pouzivaja na tvorbu
digitalneho obsahu (napr. pocitace, tablety, smartfony, digitalne kamery,
xerox) ; vyuzit’ pri tvorbe fotoaparat (smartfon) ;

Umenie a vizualna

U4y

Pudova keramika—Modra, PozdiSovce, Gemer;
podnety z egyptského umenia;

porovnanie  zakladnych  vytvarnych  vyjadrovacich
prostriedkov a vytvarnych technik v dielach zahrani¢nych a
slovenskych umelcov: Jifi Kolaf, Henri Matisse, Robert
Rauschenberg, Juraj Melis (kolaz, asambléz);

— tvorivo interpretovat’ diela a opisat’ podnety z umenia, tradi¢ného 'udového
umenia, online prostredia, vizualnej kultury;

opisat’ techniky 'udového remesla ;

tvorivym spésobom uplatnit’ techniky 'udového remesla ;

reagovat’ na prirodné prostredie prostrednictvom priestorovej tvorby ;

LUd Uil

Kultiira vyuzit' v tvorbe odpadové materialy vhodné na recyklaciu ;
= vlastnosti materialov; - recyklacia odpadového materialu; identifikovat’ pocit z umeleckého diela;
= navsteva sakralnej stavby— Kostol svdtého Mikulasa
biskupa;
= tvorba kolektivneho produktu; vyjadrit’ zmyslové vhemy z umenia;
= sebahodnotiaca reflexia; opisat’ skusenosti z vlastnej tvorby, hodnotit’ proces;
Osobnost’ = hodnotenie tvorivého procesu spoluziaka; reSpektovat’ vytvarné postupy spoluziakov;
=

portfolio ziaka;

Ug U Ul

vyjadrit’ pozitivnu spdtna vdzbu svojmu spoluZiakovi,
porovnat’ zvyKy a tradicie vlastného prostredia s vybranym prostredim

z ingj kultary ;




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaZe:
= tvoriva kombinacia vybranych vytvarnych vyjadrovacich prv- = pouzit vybrané vytvarné vyjadrovacie prvky ako aj kompozi¢né principy vo
kov a kompozi¢nych principoch; vytvarnych zadaniach a vlastnych zdmeroch ;
= portréty slavnych majstrov—Leonardo da Vinci, Rembrandt, = pouzit’ vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych zamerov a
Modigliani, Picasso; tvorivo pouzit’ roznorodé materidly pri rieSeni vytvarného problému ;
= tvorivé rieSenie dan¢ho vytvarného problému = Identifikovat’ vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozi¢né principy Vo
= inSpiracia vytvarnym dielom a jeho tvoriva interpretacia vybranych umeleckych dielach
= Xerox ako alternativny graficky nastroj; = pouzit’ dostupné digitalne technologie pri rieseni vytvarného problému;
= RNA—tvorba digitalnej malby; = vytvorit’ jednoduché kompozicie z prvkov na ploche v digitalnom pro-
= tvorba autoportrétu pomocou dostupnej digitalnej aplikacii, stredi ;

Komunikacia |jednoducha transformacia fotografie; = vyuzit jednoduché nastroje na premenu fotografie ;

= vytvarné laborovanie s postupmi vybranych 'udovych tradic-

nych remesiel—kosikarstvo, drotarstvo, keramika;

symboly a ich funkcia v kultire;

= experimentovat’ S réznymi technikami a postupmi 'udovych remesiel ;
= porovnat artefakty rozmanitych kultur;

R R R

kosikarstvo, drotarstvo, keramika;
symboly v skolskom prostredi ;

= tvorivym spésobom uplatnit’ techniky 'udového remesla pri tvorbe vlast-
ného artefaktu;

Symbol ako reklama, reklama ako symbol,; = tvorivo interpretovat’ vizualne symboly podnety z verejného priestoru;
Sme v galérii—galerijna animacia, komentovana prehliadka; = vytvorit’ vlastné logo alebo symbol;
Umenie a vizualna Zivy obraz—interpretacia obsahu vytvarného diela; = Opisat diela niekol’kych predstavitel'ov vytvarného umenia.
kulttira Malovana hudba—experimentovanie s aplikaciou google = Porovnat’ namety umeleckych diel Andyho Warhola a Roya Lichtensteina;
arts and culture; = objavovanie a porovnanie zakladnych vytvarnych vyjadrovacich prostried-
kov: ¢iara, Skvrna, tvar, farba, plocha a kompozi¢nych principov: rytmus, sy-
metria, farebny a tvarovy kontrast v dielach zahrani¢nych a slovenskych
umelkyn a umelcov;
= Vyjadrit’ pocity a zazitky z navstevy vystavy, galérie, mizea, inych institicii
= spoznavanie predmetov a prostredia prostrednictvom zra-ku, = vyjadrit’ zmyslové vnemy ziskané z prostredia ;
Osobnost hmatu a sluchu; = vnimat’ prostredie r6znymi zmyslami a nadobudnuté skusenosti aplikovat’
sobnos

Ly Uiy

symbolika farby a emocie ;

sebahodnotiaca reflexia ;

reflexia v procese tvorby;

Moj dom je moj hrad;

portfolio Ziaka; tvorba vytvarného portfolia;

do vlastnej tvorby; vyjadrit’ svoje pocity pomocou symboliky farieb;
= Vytvarne reagovat’ na emocie a pocity.
= opisat’ postup prace pri tvorbe a sktsenosti z vlastnej tvorby;
= Reflektovat’ vlastnu vytvarnu tvorbu.
= reSpektovat pravidla kolektivnej prace;
= Pocas tvorivého procesu pracovat’ v skupine.
= tvorbou zdiel'at’ vlastné nazory, rodinné zvyky a tradicie ;




Metody a formy prace - stratégie vyucovania

Jednou zo zakladnych otazok rozvijania osobnosti u¢ebnou ¢innost'ou a zefektiviiovania ucenia prostrednictvom motivacie je otazka, ¢o a ako robit, aby sa
vonkajsie stimuly, podnety, interiérizovali, zvnutornili tak, aby sa stali saastou vnutornych psychickych potrieb Ziaka, aby sa ucitel’ stal pomocnikom,
organizatorom, usmeriiovatel'om ucenia sa a rozvijania osobnosti ziaka, a aby prvy a zakladny impulz aktivity vychadzal od Ziaka.

Metody

Brainstorming ( burza dobrych napadov ) - kladie déraz na ¢o najrychlejSie zhromazdenie napadov, ndmetov, informdacii. Cielom je vyprodukovat’ ¢o
najviac myslienok v minimalnom case. Brainstorming je prinosny v zac¢iatocnych fazach preberania jednotlivych tém, ked’ ucitel’ potrebuje v kratkom case
zistit', aké poznatky Ziaci o danych skutocnostiach maju, pripadne aké informécie im chybaju. Ziskané informacie mézu byt vychodiskom pre d’al$iu pracu
ucitela.

Zazitkové metody — vytvaranie zazitku, emociondlne prezivanie skutocnej situdcie.

Formy

Skupinové a kooperativne vyucovanie je charakteristické rozdelenim Ziakov do skupin podla roznych hl'adisk- zaujmu, druhu ¢innosti, naro¢nosti uloh ap.
Ugitel’ vystupuje prevazne ako organizator &innosti skupin a ako organizator vecnych podmienok udenia sa ziakov. Ziaci st zdruZeni v skupinach roznej
vel'kosti, v ktorych si osvojuju ucivo a navzajom spolupracuja pri rieSeni ucebnych problémov (tloh). Pritom tvoria jednotku v socialnom zmysle, maja
vlastné vedenie, spolo¢nu ¢innost’ a vlastni kontrolu tejto ¢innosti. Obsah sa v r6znej miere prispdsobuje ¢innosti skupin, zachovéava vicsinou predmetovy
systém, ale podl'a potreby sa meni, ak to vyzaduje charakter prace skupiny. Rozmiestnenie ziakov pri vyuc¢ovani zodpoveda vytvaranym skupindm. Doterajsie
obvyklé frontdlne rozmiestnenie sa rusi.

Kooperativne vyucovanie je skupinovym vyucovanim, v ktorom st zdoraznované socialne aspekty. Nejde iba o skvalitnenie tradi¢nych postupov a foriem
Skolskej prace, ktoré stivisia S ciel'mi tykajucimi Sa oblasti vedomosti a zru¢nosti. Do popredia sa dostavaji socialne — komunika¢né kompetencie, celozivotné
pravidla (aktivne poclvanie, dovera, pravdivost,, ucta, maximalne osobné nasadenie — vykon), sut’azivost’ je nahradzovana spolupracou. Spolupraca je pri
dosahovani ciel'ov najdolezitejsia. Vysledky jednotlivca su podporované ¢innostou celej skupiny a cela skupina profituje z prace svojich ¢lenov. Zakladnymi
pojmami kooperativneho vyu€ovania su — zdiel'anie, spolupraca, podpora.
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Hodnotenie predmetu
Vytvarna vychova na zakladnej Skole

Hodnotenie kazdého predmetu je Specifické, pretoze musi zohl'adnit’ Specificky prinos predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formacii Ziaka.
Specifikom vychovy prostrednictvom vytvarnych ¢innosti a vytvarného vyjadrovania je, Ze sa v ramci jej procesu o¢akava vlastny pristup Ziaka k aplikacii
technik, nastrojovych a koordinaénych zru¢nosti, ale najmé v oblasti vytvarania svojich osobnych symbolickych reprezentacii skutocnosti (obrazov, objektov,
priestorovych rieSeni, akénych a procesualnych vyjadreni svojej fantazie, predstav a reality vonkajsieho sveta). Vytvarna vychova na ZS je predmet, ktory
sa nenaplifia realizaciou pozadovaného programu (edukaénej ilohy), ale v ktorych je tento program len vychodiskom k samostatnému (tvorivému)vytvarnému
vyjadrovaniu sa Ziaka. Ind¢ by nespliiiali svoje taZiskové poslanie: formovat’ mentalne $truktury Ziaka v smere aktivnej otvorenosti vodi interpreticiam a
vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat’ Ziaka k tvorivému pristupu — ¢i v ramci sebavyjadrovania, alebo rieSenia zadanych tloh.

Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ Ziaka a usmernit’ jeho osobnostny vyvoj. Tu musi uéitel’ brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie,
ambicie a vkus. Pri hodnoteni Ziaka ma prednost’ porovnavanie jeho vykonu s jeho predchadzajicimi vykonmi a S nastavenymi kritériami pre porovnavanie
s vykonmi inych Ziakov. AZ v druhom rade je teda hodnotenie porovnanim v ramci skupiny Ziakov (triedy). Toto porovnanie ma mat’ najmi vychovny
charakter. Pri zohl'adneni osobitosti kazdého ziaka poskytuje obraz o rozvrstveni Skaly kvality pristupu, vykonu, poznania, schopnosti zaujat’ stanovisko a
vysledku ¢innosti vV porovnani medzi jednotlivymi ziakmi. Nehodnotime teda len (alebo v prvom rade) vysledok ¢innosti (vytvoreny artefakt), ale cely proces
a pristup ziaka v rdmci tohto procesu.



Kritéria hodnotenia

Ucitel’ ma brat’ ohl'ad nato, Ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zaujmami a intimnym svetom ziaka a ze toto hl'adisko
sa bude prejavovat aj v jeho rieseni vytvarnych uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych sudov
a Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknat” osobnostného zamerania ziaka. Uprednostiiujeme osobny, diferencovany
pristup. Predlozené kritérid su orientacné, ucitel'ovi poskytuju Strukturu analyzy jednotlivych hl'adisk uplatnitel'nych na ¢innost’ ziaka
v ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom hodnotenia, ale ucitel’ zvazuje vSetky
nizSie vymenované kritérid. Vysledok vytvarnej ¢innosti je sice dolezity, u ziaka nan vznikd obycajne citova vizba — spokojnost’
dietat’a s vlastnym vykonom, ¢o ho néasledne motivuje pre d’al§iu vytvarnu pracu a udrziava jeho zaujem o sebavyjadrovanie. Je teda
potrebné, aby ucitel’ k nemu zaujimal stanovisko. Okrem neho treba hodnotit’, a niekedy aj uprednostnit’, proces vytvarnych ¢innosti,
pretoZe prave v ramci tohto procesu dochadza k formacii osobnosti Ziaka a k ziskavaniu kompetencii — k naplianiu cielov vytvarnej
vychovy.

Kritéria hodnotenia si vypracované v silade s ro¢nikovymi kompetenciami a je upravena verzia potrebné, aby uditel’ pri
hodnoteni mal tieto kompetencie a ich postupné dosahovanie na zreteli.

Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:

a) priebeh vytvarania postojov: - pristup K ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a vlastného
zamerania pri realizacii edukaénej ulohy, - otvorenost’ vo¢i experimentovaniu, sksanie inych, svojskych rieseni, - ciel'avedomost’
rieSeni, - zdujem O Cinnosti v ramci edukac¢nych uloh a pripravy pomdcok, - schopnost’ spolupracovat’, - schopnost’ zaujimat’
stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluZiakov;

b) priebeh ziskavania zrucnosti a spdosobilosti: - technické zru¢nosti (ovladanie pozadovanych nastrojov, materialov a technickych
operacii s nimi), - formalne zru¢nosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), - mentalne sposobilosti na tirovni rozvoja
vnimania a preZivania,

- mentalne sposobilosti na Grovni rozvoja predstavivosti a fantazie, - mentalne sposobilosti na trovni myslenia (vlastné témy, koncepcie,
navrhy; schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat,, pomenovat’ procesy, interpretovat’ zazitky);

c) priebeh ziskavania vedomosti: - znalosti oblasti vizualnej kultury a vytvarného umenia stvisiacich s preberanymi eduka¢nymi
ulohami, - pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat ho, - znalost’ materidlov, technik, médii a procesov ich pouZivania;

d) schopnost realizacie vysledného artefaktu .

HODNOTENIE PREDMETUPredmet vytvarnd vychova budeme hodnotit znamkou.



