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INFORMATIKA - charakteristika vzdelavacej oblasti

CIELOM informatického vzdelavania je vytvorit' veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej informatickej gramotnosti, d’al§ich doménovych
gramotnosti a prierezovych sposobilosti ziakov. Rozvijanie informatickej gramotnosti znamena osvojenie si informatického obsahu a informatickych postupov, ktoré
umoznuju riesit’ problémy pomocou nastrojov informatiky. Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj informatickej
gramotnosti, ktoru je schopny ziak primerane pouzit’ pri rieSeni kazdodennych problémov a situacii.

Hlavnym ciel'om 1. cyklu v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so sposobom rieSenia algoritmickych uloh, zatial’ iba sekvencnych,
s propedeutikou na jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, rieSite'nosti tlohy a chybovych situacii. V linii digitalnej gramotnosti sltzi
na prvé zoznamenie sa s nastrojmi pre textovu a graficku informaciu, ich kombinacii pri tvorbe veku a sposobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych
stranok webu a multimedialnych st borov.

Ciele vzdelavania pre 1.cyklus:

Analyzovat’ elementarne problémy a zoznamovat’ sa s elementarnou logikou.
Riesit’ elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

Na intuitivnej irovni skiimat’ a hodnotit’ rieSenie.

Zoznamit sa S nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Zoznamit sa s elementarnou linedrnou a tabul’kovou reprezentaciou udajov.
Zoznamit’ sa so zakladnou pracou s digitdlnymi technologiami a aplikaciami.
Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu S webovymi strankami.
Zoznamit’ sa s vplyvom digitalnych technologii na spoloc¢nost’.

L A R



INFORMATIKA 1.cyklus;

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE , Analyza problému
Vykonovy Standard

ciel’ :

Analyzovat’ elementarne problémy a zoznamovat’ sa s elementarnou logikou.

Ziak vie/dokaze:

= rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia,
= vybrat’ prvky/moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,
= uvazovat’ 0 budicom rieseni

Obsahovy Standard
Pojmy Vzt’ahy Procesy Cinnosti
Pravda — nepravda, Idea sekvencie prikazov, Navrhovanie rieseni, vyjadrenie planu rieSenia ako postupnosti krokov.
plati — neplati, rozhodovanie o pravdivosti Riesenie problémov, v ktorych sa treba rozhodnit’ o pravdivosti/nepravdivosti

jednoduchého tvrdenia. RieSenie problémov, v ktorych treba vybrat’ prvky/
moznosti podla pravdivosti tvrdenia. Diskutovanie o budiicom rieseni.

KOMPONENT, tematicky celok | PROGRAMOVANIE , Konstrukcie jazyka
Vykonovy Standard

ciel :

Riesit’ elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

Ziak vie/dokaze:

= rieSit’ problém priamym riadenim vykonavatel’a (napriklad robot, korytnacka, lienka),
= vytvorit’ program skladanim prikazov do postupnosti,

= aplikovat’ elementarne pravidla na riadenie vykonavatela,

= doplnit’, dokoncit, modifikovat’ rozpracovany program.

Obsahovy Standard
Pojmy Vzt'ahy Procesy Cinnosti
Prikaz, Priamy prikaz — Riade- Riesenie problémov priamym riadenim vykonavatela (napriklad
parameter prikazu, akcia vykonavatel'a, nie vykonavatel’a v priamom rezime, robot, korytnacka, lienka).
postupnost’ prikazov. ako stvisi prikaz/ pouzivat’ jazyk vykonavatel'a, Vytvaranie programu skladanim prikazov do postupnosti.
poradie prikazov zostavenie a upravenie prikazu, Doplnenie, dokoncenie, modifikovanie rozpracovaného programu.
a vysledok. vyhodnotenie postupnosti prikazov.
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KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE , Interpretacia zapisu rieSenia, hPadanie, opravovanie chyb
Vykonovy Standard
ciel’ :
Na intuitivnej trovni skimat’ a hodnotit’ rieSenie.
Ziak vie/dokaze:
= interpretovat’ program,
= opravit’ chybu v programe
= simulovat’ ¢innost’ vykondvatela a krokovat’ rieSenie S postupnostou prikazov,
= diskutovat’ 0 svojich rieSeniach.
Obsahovy Standard
Pojmy Vzt'ahy Procesy Cinnosti
Chyba ako zly vysledok, Krokovanie, Simulovanie ¢innosti vykonavatel'a a krokovanie rieSenia S postupnost'ou prikazov.
chyba v postupnosti rozpoznanie chyby. Spustenie programu.
prikazov. Vyhladanie a oprava chyb v zapise riesenia a vo vysledku
po vykonani postupnosti prikazov.
Diskutovanie o vlastnych rieSeniach.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Prica s idajmi roéznych typov
Vykonovy Standard

ciel’ :

Zoznamit’ sa S nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Ziak vie/dokaze:

— pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a tipravu obrazkov a textov,
— vysvetlit na jednoduchom priklade, ze Al sa uc¢i rozpoznavat’ vzory v tdajoch roznych typov,
— najst’, odhalit’ a opravit’ chyby pri uprave obrazkov a textov.

Obsahovy Standard

Pojmy Vzt'ahy Procesy Cinnosti

zakladné typy udajov znak, slovo, pismo - typ, Nastavenie zakladnych grafickych parametrov utvaru/obrazka.
(text, obrazok, zvuk) vel’kost’, farba Zakladna praca so znakom, slovom a textom, kreslenie v rastrovej grafike.
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KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, , Udajové §truktiiry

Vykonovy Standard

ciel’ : Zoznamit sa S elementarnou linedrnou a tabul’kovou reprezentaciou udajov.

Ziak vie/dokaZe:

= orientovat’ sa v jednoduchej Strukture ,

= vyhladavat a ziskavat’ informacie z jednoduchej struktiry podl'a zadanych kritérii,

= organizovat’ informacie do Struktur podl'a zadania vytvarat’ jednoduché Struktury udajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat’ so
Struktirami tdajov

Obsahovy Standard
Pojmy Vzt'ahy Procesy Cinnosti
Postupnost’, tabul’ka, Pozicia v postupnosti a v Riesenie problémov, v ktorych treba vyhladavat’ a ziskavat’
riadok, stlpec, udaj, tabul’ke. informacie z jednoduche;j Struktary podl'a zadanych kritérii.
data Vytvaranie jednoduchych struktar udajov podl'a zadania.
Manipulovanie so struktirami udajov podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel.
KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér
Vykonovy Standard
ciel :
Zoznamit’ sa S0 zékladnou pracou s digitalnymi technologiami a aplikaciami.
Ziak vie/dokaze:
= pracovat’ S0 zakladnym hardvérom na pouzivatel'skej urovni,
= spustit’ program/aplikaciu, ukon¢it’ beziacu aplikaciu,
= prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z programu/aplikacie.
Obsahovy Standard
Pojmy Vzt'ahy Procesy Cinnosti
Aplikécia, Ikona ako reprezentacia Ovléadanie programov Pracovanie so zakladnym hardvérom na pouzivatel'skej Grovni
ikona, okno, programu alebo pohybom, klikanim (klavesnica, my$, obrazovka).
pracovna plocha. dokumentu. atahanim mysou a dotykovy- | Spustanie aplikacie na pracovnej ploche, ukoncenie beziacej aplikacie.
mi gestami zadavanie Prihlasenie sa a odhlasenie sa z programu/aplikacie.
jednoduchych textov.
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KOMPONENT, tematicky celok

| TECHNOLOGIE , Potitatové siete

Vykonovy Standard

ciel’ : Zoznamit’ sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

Ziak vie/dokaze:

= pouzit’ nastroje na prezeranie webovych stranok,

= ziskat’ informacie z webovych stranok, vyhl'adat’ a ziskat’ informaciu na zadanych strankach internetu,
= diskutovat’ 0 vysledkoch vyhl'adavania,
= diskutovat’ 0 rizikach na internete.

Obsahovy Standard

Pojmy

Vztahy

Procesy

Cinnosti

Webova stranka, prehliadac,
vyhladavac. Vyznam
prihlasovania sa,
prihlasovacieho mena a hesla.
Bezpecné pouzivanie Al

Adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a suvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy
ako prepojenia na webové stranky,
prehliadac ako nastroj na
zobrazovanie webovych stranok.

Orientacia na webovej stranke,
vyhl'adavanie textov a obrazkov
na zadanych strankach,

bezpecné spravania Sa na

Internete- riziko prezerania nezna-
mych webovych stranok, otvarania
odkazov a inStalovania neznamych
aplikacii

Pouzivanie webového prehliadaca na prezeranie
webovych stranok a vyhl'adavat’ a ziskavat
informacie na zadanych strankach internetu.
Diskutovanie o vysledkoch

vyhl'adavania, o rizikadch na

internete.

KOMPONENT, tematicky celok

TECHNOLOGIE , Digitalna spolo¢nost’

Vykonovy Standard

ciel’ : Zoznamit’ sa s vplyvom digitalnych technologii na spolo¢nost.

Ziak vie/dokaze:

= Uviest priklady vyuzitia digitalnych technoldgii a nastrojov Al v réznych situaciach.
= Uvedomit’ si $pecifické rizika a hrozby, ktoré prinasa do zivota Al.

= Formulovat’ jednoduché zadanie - prompt pre Al chatbot pod dohl'adom uditera.
=

Opisat’ vystup Al.

Obsahovy Standard

Pojmy

Vztahy

Procesy

Cinnosti

robot, umela inteligencia (Al),
senzor

Digitalne technologie a Al
okolo nas,

digitalne technoldgie ako nastroje pre

komunikaciu, digitalne
technologie doma, v §kole.

Pouziva-

nie nastrojov na vlastné ucenie sa,
zabavu a spoznavanie, primerané a
zdravé pouzivanie digitalnych na-
strojov na komunikaciu

Formulacia jednoduchého slovného zadania Al
v spolu-praci s ucitelom
senzor ako zdroj vstupu informacie
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METODY A FORMY PRACE — STRATEGIE VYUCOVANIA

V modeli vyucby orientovanej na ucebny ciel’, na ucebnu ¢innost’ ziakov sa oCakava, Ze ziaci budu aktivni a vo vysledku ich ¢innosti
produktivni. Aby sa Ziaci chceli a mohli aktivne uéit’ na vyu¢ovani, je potrebné vytvorit’ uréité pravidla a podmienky. Ziaci sa budd uéit’ na
vyucovacich hodinach, ak na nich mozu:

e byt tvorivi pri uceni

e pytat’ sa, ked nieCo nevedia bez obavy z ohrozenia

e aksaim ddveruje, ak sa im veri, ze to dokazu

e mat Sancu byt UspeSnymi

e ocakavat’, ze za pracu budu uznani a oceneni

e mat dostatok ¢asu na to, aby sa to naucili

e byt hodnoteni vzhl'adom k sebe a nie porovnavanim s inymi

e mat dostatok u¢ebnych zdrojov a pomocok pri uceni

e uvedomit’ si, Ze to, €o sa u¢ia, ma pre nich vyznam, zmysel

e ak spdsob ucenia na hodinach je zaujimavy

e ak vedia, ¢o sa od nich o¢akava

e vediet ako, ¢o a kedy sa bude hodnotit’

e dozvediet’ sa, o sa naucili

e ak na vyu€ovani je prijemna socialna klima

e ak prostredie v triede je estetické, Cisté, podnetné
V metodach participativne metody (dialog, diskusia), brainstormingové metody (burza dobrych napadov), kognitivne metody, zazitkové
metody, skusenostné metédy a pod. Kym metddy vyucby zachycuju vnatorna stranku vyucby, vonkajsiu stranku tohto
procesu je mozné dosiahnut’ vhodnymi formami vyuéby v stlade s jej principmi. Na vyucovacich hodinach matematiky vyuzijeme tieto formy
vyucby:

a) Metodické formy vyucby - si priamym prejavom danej metody pri osvojovani obsahu vyucby. Ide tu o metodické usporiadanie
obsahu vyucby do tcelnej formy. demonstracné formy postupu €innosti - ukazky rieSenia tloh,

o formy samostatnej prace

e experimentalne a teoretické cvicenie, pisomné a grafické prace, rieSenie testu, pocitatovej prezentacie.
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b) Socialne formy vyuc¢by
pri tychto forméch vyucby ide o usporiadanie vyucby vzhl'adom k jej subjektom (ucitel'ovi a ziakom):
e frontalna praca
¢ individudlna praca
e skupinova praca
c) Organiza¢né formy vyucby:
vyucovacia hodina
zédujmova ¢innost’, krazok
sutaz
domaca praca

UCEBNE ZDROJE

Na podporu a aktivaciu vyucovania budeme pouzivat’ tieto uc¢ebné zdroje:
Didakticka technika:

- pocitacova ucebna s pripojenim na internet,

- Blue-Bot

- micro:bit

Materidlne vyucbové prostriedky:

- prezentacie,

- edukacné programy,

- literatura.

Odborna literatura:

BLAHO, A.- KALAS, L.: Tvoriva informatika — 1. zosit z programovania, Bratislava: SPN Mladé¢ let4, 2005 SALANCI, L.: Tvoriva
informatika — 1. zo8it o obrazkoch, Bratislava: SPN Mladé leta, 2005

Edukaéné CD: Baltik, Revelation Natural Art, LogoMotion

Internetové zdroje:

https://makecode.microbit.org/

https://code.org/

https://scratch.mit.edu/

https://www.hrdinoviainternetu.org/interland



https://makecode.microbit.org/
https://code.org/
https://scratch.mit.edu/
https://www.hrdinoviainternetu.org/interland
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HODNOTENIE PREDMETU

Ziaci st priebezne hodnoteni podl'a svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho
spoluziaka. Hodnotit' budeme vynimoc¢né prace, aktivitu na hodinach, praktické samostatné prace a projekty.
Vyucovaci predmet informatika v tret’ om a vo Stvrtom roéniku budeme klasifikovat’ znamkami.

MUV

Komponent: Programovanie

Vzdelavaci Standard: Rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia. Minimalny uéebny vystup: S pomocou ucitel'a
rozpozna, ¢i je jednoduché tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé. Opiera sa o konkrétny priklad alebo obrazok.

Vzdelavaci Standard: Na intuitivnej rovni skimat’ a hodnotit’ rieSenie.
Minimalny u¢ebny vystup: S pomocou uditel'a skusa rozne sposoby riesenia jednoduchej Glohy v hre alebo pri manipulacii s robotickou
hrackou. Reaguje na tspech ¢i chybu.

Vzdelavaci $tandard: Riesit’ problém priamym riadenim vykonavatel’a.
Minimalny ucebny vystup: Na pokyn ucitel'a zadava verbalne alebo osobitnou formou komunikacie jednotlivé prikazy posuii, oto¢ a vnima,
¢o vykonavatel’ robi. Uvedomuje si vzt'ah medzi prikazom a vysledkom.

Vzdelavaci $tandard: Vytvorit’ program skladanim prikazov do postupnosti.
Minimalny uéebny vystup: S pomocou ucitel’a skladd niekol’ko prikazov do jednoduchého sledu podla pokynov ucitel’a alebo predlohy.
Vnima, o sa pri spusteni programu stane.

Vzdelavaci Standard: Interpretovat’ program.
Minimalny uéebny vystup: S pomocou ucitel’a vyjadri, verbalne alebo osobitnou formou komunikécie, ¢o program robi, ked’ ho vnima pri
spusteni.
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Vzdelavaci Standard: Opravit’ chybu v programe.
Minimalny uéebny vystup: Na postup do d’alsiecho cyklu vzdelavania/stupnia vzdelavania sa nevyzaduje splnenie Ziadneho ué¢ebného
vystupu, ktory sa viaze na vzdelavaci Standard.

Komponent: Udaje

Vzdelavaci Standard: PouZit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu obrazkov a textov. Minimalny ucebny vystup: S pomocou
ucitel'a otvori jednoduchy editor a pouzije zakladné nastroje pero, guma, farba, pismo. S pomocou ucitel’a vie nieco nakreslit’, alebo napisat’
podla pokynu.

Vzdelévaci Standard: Ziskat’ informacie z linearnej a tabul’kovej Struktury podl'a zadanych kritérii.

Minimalny uéebny vystup: S pomocou ucitel'a najde jednoduchu informéciu v zozname alebo tabulke . Vie ukazat, kde sa nachadza.
Vzdelavaci standard: Organizovat’ podl'a zadania informacie do §truktar.

Minimalny uéebny vystup: S pomocou ucitel’a usporiada jednoduché tidaje — obrazky, slova, ¢isla podl'a zadaného pravidla. Pouziva fyzické
alebo digitalne pomocky.

Vzdelavaci $tandard: Vysvetlit' na jednoduchom priklade, ze Al sa uc¢i rozpoznavat’ vzory v idajoch r6znych typov.
Minimalny uc¢ebny vystup: Na postup do d’alsiecho cyklu vzdelavania/stupnia vzdelavania sa nevyzaduje splnenie Ziadneho ué¢ebného
vystupu, ktory sa viaZe na vzdeldvaci Standard.

Komponent: Technologie

Vzdelavaci Standard: Pracovat’ so zékladnym softvérom a hardvérom na pouZzivatel'skej tirovni.
Minimalny ucebny vystup: S pomocou ucitela zapne a vypne zariadenie, spusti jednoduchy program alebo hru. Ovlada mys, dotykovu
obrazovku a pouziva kldvesnicu na zapis pismen ¢i Cislic.

Vzdeldvaci Standard: Ziskat’ informécie z webovych stranok.
Minimalny uéebny vystup: S pomocou ucitel'a otvori webovi stranku a najde obrazok alebo text k jednoduchej téme. Rozumie, ze informéacie
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st ulozené na internete.

Vzdeléavaci Standard: Posudit uspesSnost’ vyhl'adavania.
Minimalny uéebny vystup: Na otazku ucitel'a verbalne alebo osobitnou formou komunikacie vyjadri ¢i nasiel, ¢o hl'adal. Vnima rozdiel medzi
uspesnym a neuspeSnym vyhladanim.

Vzdeléavaci Standard: Uviest’ priklady vyuzitia digitalnych technologii a néstrojov vratane Al v r6znych situaciach.
Minimalny ucebny vystup: Verbalne alebo osobitnou formou komunikacie vyjadri, kedy a na ¢o pouziva tablet, pocita¢ alebo mobil.
Rozlisuje medzi hrou a ucenim.

Vzdelavaci Standard: Uviest’ vplyv digitalnych technologii na vlastny zivot, rozlisit’ jednoduché rizika a hrozby v digitalnom prostredi.
Minimalny uéebny vystup: Verbalne alebo osobitnou formou komunikacie vyjadri, ako technologie ovplyviiujt jeho deii. Rozpozna, kedy mu
praca s nimi robi radost’ alebo ho unavuje.

Vzdelavaci Standard: Uvedomit’ si Specifické rizika a hrozby, ktoré prinasa do Zivota AI. Minimalny ucebny vystup: Na postup do
dalsieho cyklu vzdelavania/stupiia vzdelavania sa nevyzaduje splnenie ziadneho uc¢ebného vystupu, ktory sa viaze na vzdelavaci Standard.
Vzdelavaci standard: Formulovat’ jednoduché zadanie — prompt pre Al chatbot pod dohl'adom ugitel’a.

Minimalny uéebny vystup: Na postup do d’alSicho cyklu vzdelavania/stupna vzdelavania sa nevyzaduje splnenie Ziadneho uéebného
vystupu, ktory sa viaZe na vzdeldvaci Standard.

Vzdelavaci Standard: Opisat vystup Al.
Minimalny uc¢ebny vystup: Na postup do d’alsiecho cyklu vzdelavania/stupnia vzdelavania sa nevyzaduje splnenie Ziadneho ué¢ebného
vystupu, ktory sa viaze na vzdelavaci Standard.



